Utgéfa 1, 6. mars 2024

Skotklukkubolti

Um leikinn gilda hefdbundnar handboltareglur nema

1. Spil:
o Heildarséknartimi er takmarkadur vid dkvedinn séknartima a lid. Eg get séd fyrir
mér leiki allt fra 3 mindtum 4 1id og upp i 15 geta gengid vel. AJ sjalfsogdu dkvedid
eftir markmidum af pjalfarans.
o Hradskak-klukka er stadsett 4 démarabordinu vid midvallarlinuna
o begar sokn er lokid ma leikmadur fra lidinu sem var ljuka vid sékn (hvernig sem fér)
yta & takkann og setja séknartima andstaedingsins af stad (likist skiptingum vid
markmann). Lidid sem var i vorn, og vinnur boltann ma lika setja sinn tima af stad
(mikilvaegt til ad mega skora). betta gaeti komid til pegar boltinn vinnst og aetlunin er
ad sxkja hratt.
2. Stigagjof:
o bad er adeins leyfilegt ad skora pegar séknartimi vibkomandi lids er i gangi
e Mikilvaeeg athugasemd: Soknartiminn verdur ad vera virkur fyrir séknarlidid til
ad geta skorad mork. betta a einnig vid i skyndiséknum og késtum yfir véllinn
i tomt mark. bvi mega leikmenn lidsins sem snégglega vann boltann lika setja
sinn séknartima af stad um leid pvi andstaedingarnir hafa ekki mikinn hvata til
pess fyrr en peir eru naer pvi ad vera komnir i vérn. (betta kemur mégulega |
vegq fyrir allra hr6dustu hradaupphlaupin til ad byrja med, d medan
samherjarnir eru ad kveikja d pvi ad purfa ad setja soknartimann af stad). bd
koma ekki mérg mérk yfir i tomt mark heldur @ medan petta er reglan. Hér
parf samskipti og taktik til ad samreema lidid og stytta vidbradgstimann til ad
setja soknartima motherjanna af stad.
3. Sérreglur:
o Ef leikmadur er sendur ut af vegna brots sem venjulega samsvarar 2 mindtna situr
leikmadurinn i 1 minatu af séknartima lids sins (par sem ekki er um venjulega
leikklukku ad reeda)
o Lidid sem lykur s6knartima sinum a undan er fast i vorn og andstaedingarnir geta
sétt itrekad @ métherja sina par til séknartimi peirra rennur Gt. | hvert skipti sem
boltinn tapast eda mark er skorad undir peim kringumstaedum (eitt lid & séknartima)
ba er byrjad aftur fra eigin marki.
e Athugasemd: Réttast er ad skipta leik upp i tvo leikhluta og vixla
varllarhelmingum til ad badir vaengir lids purfi ad spila naer skotklukkunni.
4. Lok leiks:
o Pad lid sem hefur skorad fleiri stig pegar soknartimi beggja lida er buinn sigrar
o Ef annad idid hefur klarad séknartimann sinn og er undir i stigaskori pa er leik
lokid.
o Ef jafnt er pegar sdknartimi beggja lida er bdinn, pa er framlengt med silfurmarki.
Lidid sem skoradi sidast med tima af skotklukkunni byrjar i vérn. pad lid sem skorar
fyrr an pess ad andstaedingurinn ndi ad svara med marki sigrar.
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